„Bo ZmMĄ BEŻ 
GRY W HOKEJA, 
TO JAK 

NIE Z1MĄ 


ABY WYDOSTAĆ SIĘ Z WEHIKUŁU 
CZASU I POWRÓCIĆ NA PLANSZĘ, 
PO KOLEJNYM RZUCIE KOSTKĄ 
MUSISZ TRAFIĆ DOKŁADNIE NA POLE 
„WEJŚCIE-WYJŚCIE” 


QO TURNIEJ TEKKEN TO PRAWDZIWE WYZWANIE, A JEDNAK ŁATWO 60 WYGRAŁEŚ. DOSTAJESZ 
DODATKOWY RZUT KOSTKĄ. MUSISZ WYKONAĆ G0 LEWĄ RĘKĄ 


NO TO WPADŁEŚ JAK ŚLIWKA W KOMPOT. MUSISZ POMÓC PRACOWITYM SETTLERSOM 
W WYBUDOWANIU PAŁACU KULTURY. ZOSTAJESZ NA TYM POLU NA DWIE KOLEJKI 


| 
(Z) TRAFIASZ DO MAFIJNEJ PIZZERII. JEŚLI TERAZ WYRZUCISZ 1--3 OCZKA, WYJDZIESZ Z NIEJ 
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| JEŹELI ZATRZYMASZ SIĘ NA 
SPECJALNYM POLU, RZUCASZ 
KOSTKĄ I W ZALEŻNOŚCI 
OD WYNIKU WĘDRUJESZ NA 
JEDNO Z PÓL ZIEMI NICZYJEJ: 


1,3,5 — NIC CI SIĘ NIE STAŁO! 
2 — RZUCASZ KOSTKĄ I COFASZ 
SIĘ 0 LICZBĘ WYRZUCONYCH 
OCZEK 
4 — NA 1 KOLEJKĘ UODPARNIASZ 
4 | SIĘ NA POLE SPECJALNE 

| 6 — TADAM! RZUCASZ KOSTKĄ 
I IDZIESZ DO PRZODU 0 LICZBĘ 
WYRZUCONYCH OCZEK 
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— CABO, JEŚLI NIE — ZAKRZTUŚŹSŹ SIĘ OŁOWIANĄ KULKĄ I ZOSTANIESZ TU PRZEZ I KOLEJKĘ. R 
NASTĘPNYM RAZEM LEPIEJ IDŹ DO JADŁODAJNI „POD WESOŁYM DIABLO” 


ROBRKI! WSZĘDZIE ROBAKI! OTACZAJĄ CIĘ WORMSY! JEŚLI WYRZUCISZ 1--4 OCZKA, ZDĄŻYSZ 
_ IM ODPEŁZNĄĆ, JEŚLI NIE — OSKCZĄ CIĘ NA NASTĘPNĄ KOLEJKĘ 


NIE MA TO JAK PRZYSPIESZENIE! ZYSKUJESZ DODATKOWY RZUT KOSTKĄ 


'R TO CI PECH! MIAŁEŚ BLISKIE SPOTKANIE TRZECIEGO STOPNIA Z PANEM DIABLO. LĄDUJESZ 
NA SAMYM POCZĄTKU GRY 


MAŁE ZAPĘTLENIE! WEHIKUŁ CZASU PRZENOSI CIĘ NA MIŁĄ PLANSZĘ (POWYŻEJ) 


WROTA BALDURA JESZCZE NIE ZDECYDOWAŁY, CZY NA PEWNO CHCĄ CIĘ PRZEPUŚCIĆ. JEŚLI 
WYRZUCISZ 1--3, COFNIJ SIĘ 0 1 RZUT KOSTKĄ. JEŚLI 4--6, PRZEJDŹ DO PRZODU 0 I RZUT 
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ZAWODNICY DRUŻYNY PIŁKARSKIEJ MOCNYM KOPNIĘCIEM WYSYŁAJĄ CIĘ NA ZIEMIĘ NICZYJĄ. 
NIE DK SIĘ UKRYĆ, TO BĘDZIE BOLAŁO... 


NIE MA TO JAK MOCNE KOBIETY! DZIELNA JULIA Z HERYY METAL TO GROŹNA PRZECIWNICZKA. 
JEŚLI WYRZUCISZ 4--6, STRACISZ DLA NIEJ GŁOWĘ NA I KOLEJKĘ 
TYM RAZEM FARAON ZAŻYCZYŁ SOBIE PIRAMIDY. OKAZUJE SIĘ, ŻE MATERIAŁY BUDOWLANE SĄ... 
NA POCZĄTKU GRY! LEPIEJ SZYBKO SIĘ TAM PRZENIEŚ 


NIE MA ZMIŁUJ! RYSOWNIK KOMIKSÓW BĘDZIE CIĘ MĘCZYŁ SWOIMI ORYGINALNYMI 
OPOWIEŚCIAMI PRZEZ CAŁE DWIE KOLEJKI ZYCZYMY CIERPLIWOŚCI! 
WEHIKUŁ CZASU PO RAZ KOLEJNY! 


WESELI GRAFICY CLICKA! NA PEWNO NIE BĘDZIESZ SIĘ Z NIMI NUDZIŁ, JEDNAK ZOSTAW 
SOBIE TĘ PRZYJEMNOŚĆ NA PÓŹNIEJ. DODATKOWY RZUT, ABY SIĘ OD NICH UWOLNIĆ! | 
OJLABOGALABOGA! REDAKCJA CLICKA! JAK ZACZNIE SIĘ ICH ZEBRANIE, 10 NIE MASZ SZANS 
NA UCIECZKĘ. NA ICH DECYZJĘ MUSISZ POCZEKAĆ 1 KOLEJKĘ © „aa 


NIE, TO NIE JEST ŻART! T0 "RUTORZY TEKSTÓW! RZUTEM KOSTKĄ SPRAWDŹ, WIAKM „0 h 
SĄ HUMORZE: 1--5 KRÓK DO TYŁU, WYRZUCIŁEŚ 6 — KROK DO PRZODU, aa 


I ZNOWU ŚRODEK MIEOKUCJH GTA DOSTARCZA c DODATKOWY RZUT | DWaŻAj TYLKO 
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| I DALEKO DO DOMU. DO TEGO WSZĘDZIE POD 
| pea sk 0 LRZUT KOSTKĄ | || | 


EX 


- NE CHCE KOMPLETNE h 


kępy pcawoawASARĘY z 


JENNA 
eh ja, 


ZĘ 
ieyż EZ 


* 
7 A" yj 
: ZA Z 
EE ” nh2 
I k 
i Ai 
3 


eractive game 
GAMES logo sę 


beck wyj 


EA 


